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La compagnie Six Monstres propose depuis
20 ans I'encadrement de nombreux types
d'ateliers autour de l'univers du cinéma et du
spectacle vivant.

Découverte de la théorie et des techniques,
approche des outils et des possibilités infinies, le
tout avec pédagogie et dans une bonne ambiance.

Que demander de plus ?

Quelques formules d'ateliers vous sont
présentées dans ce catalogue, mais peuvent étre
adaptées da vos besoins.

Nos ateliers sont destinés a tout-public, de la petite
enfance aux seniors, mais aussi intergénérationnel...

Pour des formules d'atelier sur mesure,
n‘hésitez pas a nous contacter!
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Thaumatrope,
praxinoscope,
phénakistiscope,
zootrope,
folioscope,
polyorama
panoptique ... Ouf!
Derriere ces mots
indigestes se
cachent les noms de
nombreux objets qui
permettaient de donner vie a des
dessins avant l'invention du
3 cinéma. Cet atelier propose la
découverte de quelques-uns de
ces objets, suivi de la
fabrication d'un ou plusieurs
jeux d'optique.

Public : a partir de 5
Durée:1a4 heu




A travers cet atelier, tu
découvriras la technique du
«stop-motion», de l'animation
en volume, pour ensuite passer
par toutes les étapes de
réalisation d'un film complet ;
scénario, storyboard, creation
de décors et de personnages,
tournage, bruitage et enfin
montage ...

A l'arrivée, ton film en ligne pour
montrer ton chef-d'oeuvre a
tes proches et tes amis!

L .

Public : a partir de 8 ans
Durée : Initiation sur 1/2 journée ou
projet sur plusieurs jours
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Atelier

Bruitage &
doublage

On réinvente la bande=son d'un
dessin animé, d'un film muet ou
d’une publicité, par le doublage,
les bruitages, en utilisant des
instruments ou

des ustensiles du quotidien.

L .

Public : a partir de S ans
Effectifs: groupe de 12 maximum
Durée : 1a 4 heures




e:1a4 heures



Atelier

Conte
Sonorec

Apres avoir réfléchi, on invente
et on écrit un conte en
lillustrant de dessins. On
passe ensuite a la prise de
son. Au programme, voix-off,
dialogues et bruitages a
enregistrer. Le résultat est un
conte a écouter ou a faire
écouter.

—

Public : a partir de Sans
Effectifs: groupe de 12 maximum
Durée : 4 a 10 heures










L'ordinateur est un outil riche
de possibilités pour la création
en géneral, et pour I'animation
en particulier.

En proposant la découverte de
logiciels libres dédiés a la
réalisation de films
d'animation en 2D ou en 3D, cet
atelier montre la puissance de
cet instrument et démystifie
sa complexite d'utilisation.







La PAO, kézaco ?

Cet atelier propose

decouverte des notions
fondamentales du design
graphique a travers une
approche ludique, puis aborde
dans sa version longue la
pratique par le traitement
d'image et la mise en page a
travers les logiciels libres
Gimp et Inkscape.
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L'Etoile
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Philomene est une araignée qui vit
recluse dans un lampadaire depuis si
longtemps qu’elle en a oublié la raison.
Elle foisonne d'idées philosophiques ou
pratiques, profondes ou saugrenues,
qu’elle consigne sur sa toile. Mais un
accident brise la vitre du lampadaire
et détruit sa toile. Pour la premiére
fois, elle leve les yeux au ciel et
apergoit les étoiles. Persuadée qu'il
s'agit de ses idées, elle se met en téte
de les atteindre.

Un monde a hauteur d'insectes raconté
par la magie et la poésie des jeux
d’optique et du vidéo-mapping.

S I
Simon Astié : écriture, conteur, film
d'animation, vidéo mapping,

machineries optiques

Niels Behning : bruitages, machineries
optiques

Juliette Héringer : mise ne scene
Gwenn Labarta : création sonore et
mixage

Guillaume Février : création lumiére
Benjamin Goupil : affiche
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Simon

comedien infographiste plasticien vjay et
bien d'autres, issu des beaux arts
d'Angers et formation «Projet d'acteur»

Niels

animateur bidouilleur bricoleur issu des
beaux arts d'Angers

Benjamin
animateur bidouilleur bricoleur issu des
beaux arts d'Angers

174



SixMoNstres

est libre !

Kdenlive
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GNU/Linux

Scribus
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